Visit armbandsmottagare

Knappar och reglage

Silikonarmband Visitlampor

©) Belimang sy

Laddare

Funktionsknapp

Teknisk information

| forpackningen

® BE1560 Visit armbandsmottagare
= BE1570 Laddare

® Extra armband (elastiskt)

= Natadapter

Strom och batteri

= Stromforsorjning: 7,5V DC/1500 mA

= Stromfoérbrukning
Mottagare: Aktiv: 100 mA, vila: 3 mA
Laddare: Aktiv: 650 mA, vila: 70 mA

= Batterityp
Mottagare: 1x1,2V uppladningsbart
Laddare: 4x1,2V NiMH uppladningsbara

= Driftstid och laddningstid
Mottagare: ~30 h, Laddningstid: ~ 8 h
Laddningstid for reservbatteri: ~ 24 h

Batterilampa
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Stromlampa

Storlek och vikt

Mottagare Laddare
= Hojd 49 mm 100 mm
= Bredd 38mm 95 mm
= Djup 12 mm 117 mm
= Vikt 274 1859
Visitlampor

Visitlamporna indikerar normalt
foljande:

= QOrange lampa, nappsymbol
Babyvakten ar aktiverad

= Gron lampa, dorrsymbol
Dorrsandaren ar aktiverad

= Gul lampa, telefonsymbol
Telefonsandaren ar aktiverad

® Rod lampa, brandsymbol
Brandvarnaren ar aktiverad

3,5 mm uttag for sangvibrator

Testknapp for
sangvibrator

BE1270 Sangvibrator

Natadapter

Laddningslampa

Frekvens och rackvidd

= Radiofrekvens
868,30 MHz

® Rackvidd
50- 100 m beroende pad byggnadens
konstruktion och planlésning

Omgivning
® Endast for inomhusbruk

= Arbetstemperatur
15°till 35° C

= Relativ luftfuktighet
5% till 95%, icke-kondenserande
Tillbehor

® BE1270 Sangvibrator

= BE9086 Extern triggerkabel for
anslutning till vackarklocka
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Komma igang

1 Dra bort batterifliken pa laddaren och anslut ndtadaptern till vigguttaget. Stromlampan tands i gront. Satt armbands-
mottagaren i laddaren och vanta minst 2 timmar innan du anvander den. Laddningslampan lyser gront nar den laddar.

2 For att testa radioldnken behover du en Visitséndare. Tryck pa sandarens testknapp.

3 En Visitlampa tands pa mottagaren och den bdrjar vibrera. Om en sangvibrator ar ansluten medan mottagaren laddas,
borjar den vibrera istallet. Om den inte reagerar, se Fels6kning.
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Forinstallt signalmonster

Nar en sandare aktiveras tands en Visitlampa pa armbandsmottagaren och den borjar vibrera med ett specifikt monster.
Det kallas signalmonster. Sandaren styr signalmonstret och forinstéliningen ar:

Aktiverad sindare Visitlampa, mottagare Vibration, mottagare eller sangvibrator
® Dorrséandare Grén Ldngsam mOoo0
= Tryckknappssandare Gron Langsam m0O0O0
= Telefonsandare Gul Mellan m0OmO
= Babyvakt Orange Snabb  1mi0nn
® Brandvarnare Rod Lang [ n|

Byta signalmonster

Signalmonstret kan endast bytas pa sandarna, se Byta signalmonster for respektive sdndare.

Lampa for strom- och laddningsstatus

Nar batteriet i armbandsmottagaren nadstan ar tomt borjar batterilampan blinka gult. Det tar upp till 8 timmar att ladda
batteriet. Laddaren har en batterireserv och statuslamporna betyder foljande:

Statuslampa Indikation Status
Laddningslampa Fast gront ljus Armbandsmottagarens batteri laddas.
Stromlampa Fast gront ljus Laddaren ar natdriven.

Stromlampa Blinkar gront Laddaren gar pa reservbatteri.
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Byta radionyckel

Om ditt Visitsystem aktiveras utan anledning sa finns det formodligen ett narliggande system som stor. For att undvika
radiostorningar bor du byta radionyckel pa alla enheter. Radioomkopplarna sitter pa sdndarna.

Sa har byter du radionyckel:

1 Oppna locket pa sdndaren och flytta valfri radioomkopplare uppét (Pa) for att byta P
radionyckel. Se avsnittet Byta radionyckel for respektive séndare. A?/ [ ]

2 Tryck och héll nere funktionsknappen pd armbandsmottagaren tills den gréna och gula
Visitlampan blinkar véxelvis. Slapp knappen. RADIO @

3 Tryck pa séandarens testknapp inom 30 sekunder for att skicka den nya radionyckeln.
4 \Visitlamporna pa mottagaren blinkar 5 ganger for att visa att radionyckeln har andrats. Darefter dtergar den till normallage.

Notera: Alla Visitenheter maste ha samma radionyckel fér att fungera tillsammans.
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Tillbehor

Armbandsmottagaren kan kompletteras med foljande tillbehor:

= BE1270 Sangvibrator

Vacker dig med vibrationer om nagot skulle =
@
handa nar du sover. Anslut den till laddaren och <©

D

lagg den under kudden eller madrassen. BE1270

&

Notera: Sangvibratorn vibrerar endast nar mottagaren
sitter i laddaren. Armbandsvibratorn vibrerar inte medan
den laddas men Visitlamporna lyser som vanligt.

Tryck pa testknappen for sangvibratorn pa ovansidan av /—
laddaren for att kontrollera att den vibrerar.

f Varning! Anvand ENDAST UPPLADDNINGSBARA NiMH BATTERIER i armbandsmottagaren och laddaren.

Standardbatterier kan borja lacka om de placeras i enheterna och kommer da att forstora elektroniken.
Den typen av skada tacks inte av garantin.
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Avancerad programmering

Med avancerad programmering kan du styra mottagarens ljudsignal och vibrationsménster for en specifik séndare och
handelse. Da paras enheterna via sitt serienummer istéllet for radionyckeln. Notera att beteende for brandlarm inte kan
andras av sakerhetsskal.

Notera: Sandaren maste aktiveras pa det satt den ar tankt att anvandas. Detta innebar att du inte alltid kan aktivera den
med testknappen (se Forinstallt signalmonster for respektive sandare).

Sa har programmerar du armbandsmottagaren:

1 Tryck och hall nere funktionsknappen pa mottagaren. Den gréna och gula Visitlampan bdérjar blinka vaxelvis. Fortsatt att
halla knappen nedtryckt samtidigt som du aktiverar den aktuella sindaren. Batterilampan pa mottagaren tands i gult for
att visa att du ar i programmeringslage. Slapp knappen.

2 Bladdra mellan de olika Visitlamporna genom att trycka pa funktionsknappen pa mottagaren. Valj den du vill ha genom
att halla nere knappen tills mottagarens batterilampa slacks och tands igen.

3 Bladdra mellan de olika vibrationsmdnstren genom att trycka pa funktionsknappen. Valj den du vill ha genom att halla
nere knappen tills mottagarens batterilampa slacks och tands igen.

4 Armbandsmottagaren kommer nu att visa den valda Visitlampan och vibrationsmonstret. Tryck pa funktionsknappen for
att avsluta demonstrationen. Darefter dtergar den till normallage.

Radera avancerad programmering

Folj stegen nedan for att radera den avancerade programmeringen:

1 Tryck och hall nere funktionsknappen pa mottagaren tills den gréna och gula Visitlampan blinkar vaxelvis. Slapp knappen.
2 Tryck pa funktionsknappen 3 ganger i foljd.

3 AllaVisitlampor tands i 2 sekunder for att visa att programmeringen ar raderad.

Felsokning

De flesta problem med armbandsmottagaren kan enkelt 16sas genom att folja raden nedan:
Om GOr sa har

Mottagaren verkar vara avstangd = Batteriet ar slut. Ladda eller ersatt det med ett VARTA V40H NiHM-batteri.

Batterilampan blinkar gult Batterinivan ar lag. Ladda eller ersatt det med ett VARTA V40H NiHM-batteri.
Armbandsmottagaren laddar inte = Kontrollera att mottagaren ar korrekt placerad i laddaren och att natadaptern ar
ansluten till vagguttaget. Strém- och laddningslampan skall lysa gront.
= Ladda eller ersatt reservbatterierna med 4 x 1,2V NiMH uppladdningsbara batterier.

Armbandsmottagaren reagerar = Kontrollera sdndarens batterier och anslutningar.

inte ndr en sandare aktiveras = Flytta mottagaren ndrmare sdndaren for att sékerstélla att den dr inom rackvidd.
Kontrollera att mottagaren har samma radionyckel som de andra enheterna i
Visitsystemet, se Byta radionyckel.

Armbandsmottagaren aktiveras = Det finns troligtvis ett annat Visitsystem i narheten som aktiverar din mottagare.
utan ndgon anledning Byt radionyckel pa alla enheter, se Byta radionyckel.

Sangvibratorn vibrerar inte = Kontrollera att sdngvibratorn ar ansluten och att mottagren ar placerad i laddaren.



